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1. Introducao

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova final de equivaléncia a frequéncia da disciplina de
Tecnologias da Informagcao e Comunicacdo do 3° ciclo do ensino basico, a realizar em 2026. As informagoes
apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da legislacao referida, do Programa da disciplina e as
metas curriculares da mesma.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:

e Objeto de avaliacgao;

e Caracteristicas e estrutura;

o Critérios de classificacao;

e Material;

e Duracao.

Este documento deve ser dado a conhecer aos alunos, para que figuem devidamente informados sobre a prova que
irdo realizar. Importa ainda referir que, na prova desta disciplina, o grau de exigéncia decorrente do enunciado dos
itens e o grau de aprofundamento evidenciado nos critérios de classificagao estao balizados pelo Programa, em
adequacao ao nivel de ensino a que a prova diz respeito. A prova tem a duracao de 90 minutos, ndo podendo a sua

aplicacao ultrapassar esse limite de tempo.

2. Objeto de avaliacao

A prova de equivaléncia a frequéncia realiza-se a nivel do Agrupamento. A prova desta disciplina permite avaliar a
aprendizagem e o0s conteddos, enquadrados nos quatro dominios do Programa da disciplina
(https://www.dge.mec.pt/aprendizagensessenciais-ensino-basico), passiveis de avaliacdo em prova escrita de
duracao limitada. A prova avalia a aprendizagem nos quatro dominios do programa, organizados em quatro conjuntos
de questdes para cada tema associado aos dominios. Assim, cada grupo que constitui o teste pode incluir itens sobre

conteldos de diferentes temas articulados de forma coerente, sempre numa perspetiva de ciclo.
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3. Caraterizacao da prova

A prova apresenta quatro grupos e estes sao constituidos por itens de selecao e itens de construgao.

Dadaarelevancia da observagao e da aprendizagem, por parte dos alunos, de diversas técnicas graficas, cartograficas

e estatisticas, cada grupo tem como ponto de partida, pelo menos, um documento (mapa, imagem, grafico, texto,

noticia, quadro estatistico, etc.).

A estrutura da prova sintetiza-se no Quadro 1.

Quadro 1 - Valorizacao dos dominios/conteudos na prova

Dominio Conteudos Cotacao
E Conhecer diferentes sistemas operativos e mecanismos de seguranca;
E Adotar préticas seguras de instalacdo, atualizacdo, configuracao e utilizacdo de
ferramentas digitais;
& Conhecer comportamentos que visam a protegdo da privacidade;
& Adotar préticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e na navegacao na
internet;
E Ler, compreender e identificar mensagens manipuladas ou falsas;
& Identificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e de videos;
& Respeitar as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da imagem, do
som e do video.
Seguranga, E Conhecer e utilizar critérios de validagao da informagéao publicada online;
Responsabilidadee | & Conhecer e utilizar as normas (relacionadas com direitos de autor, com propriedade
respeito em intelectual e com licenciamento) relativas aos recursos e aos conteldos que 26
Ambientes Digitais mobiliza nos seus trabalhos, combatendo o plagio;
& Conhecer e utilizar as recomendacdes relativas a acessibilidade, no ambito da
criacao e da publicacao de conteudos digitais, mesmo que de forma elementar;
& Conhecer comportamentos que visam a protecdo da privacidade; adotar
comportamentos seguros na utilizagcao de aplicagoes digitais.
& Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a comunicagao e a colaboragéo;
E Selecionar as solugdes tecnolégicas mais adequadas para a realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagao sincrona e assincrona que se pretendem efetuar, no
ambito de atividades e/ou projetos, utilizando de forma auténoma e responsavel as
solu¢des mais adequadas e eficazes para partilhar ideias, sentimentos, informacgdes
ou factos na concretizagao dos objetivos;
E Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos utilizando meios digitais de
comunicagao e colaboracao.
E Formular questées que permitam orientar a recolha de dados ou informagdes
pertinentes;
E Definir palavras-chave para localizar informacao, utilizando mecanismos e fungdes
simples de pesquisa;
E Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o
tema a desenvolver;
Investigar e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao 30
Pesquisar processo de investigacao e pesquisa e de forma a permitir a organizagao e a gestao
dainformacéo;
Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicagcdes para apoiar
0 processo de investigacao e de pesquisa online;
Analisar criticamente a qualidade da informagao;
Realizar pesquisa, utilizando os termos selecionados e relevantes, de acordo com o
tema a desenvolver.
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Dominio

Conteudos

Cotacao

Comunicare
Colaborar

o o

o

o

Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a comunicacao e a colaboracao;

Selecionar as solugdes tecnolégicas mais adequadas para a realizagao de trabalho
colaborativo e comunicagao sincrona e assincrona que se pretendem efetuar, no
ambito de atividades e/ou projetos, utilizando de forma auténoma e responsavel as
solucdes mais adequadas e eficazes para partilhar ideias, sentimentos, informacoes
ou factos na concretizagao dos objetivos;

Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicacgao e a colaboracao
em ambientes digitais fechados;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos utilizando meios digitais de
comunicacao e colaboracao.

18

Criar e Inovar

o

o

o o

o

o o o

o o

o

o o o

Compreender e utilizar técnicas elementares (enquadramento, angulos, entre
outras) de captacao e edicao de imagem, som, video e modelacao 3D;

Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos, usando imagem, som, video,
modelacao e simulacéo;

Decompor um objeto nos seus elementos constituintes;

Desenhar objetos, produzir narrativas digitais, utilizando as técnicas e os materiais
adequados de captacao de imagem, som, video e modelacdo, tendo em vista
solu¢des adequadas a um problema ou projeto;

Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a
utilizacao da imagem, do som e do video e modelacgao 3D;

Integrar conteudos provenientes de diferentes tipos de suportes, para produzir e
modificar, de acordo com normas e diretrizes conhecidas, artefactos digitais
criativos para exprimir ideias, sentimentos e propdsitos especificos.

Diferenciar as potencialidades e os constrangimentos de diferentes estratégias e
aplicagbes para apoiar a criatividade e a inovagao, aplicando critérios de andlise
pertinentes, previamente validados;

Gerar e priorizar ideias, desenvolvendo planos de trabalho de forma colaborativa,
selecionando e utilizando, de forma auténoma e responsavel, as tecnologias digitais
mais adequadas e eficazes para a concretizacao de projetos desenhados;

Produzir, modificar e gerir artefactos digitais criativos, de forma auténoma e
responsavel, e de acordo com os projetos desenhados.

Conhecer e utilizar as potencialidades de aplicacdes digitais de representacdo de
dados e estatistica;

Conhecer e explorar os conceitos de «Internet das Coisas» e outras tecnologias
emergentes (por exemplo: realidade virtual, realidade aumentada e inteligéncia
artificial);

Conhecer e explorar novas formas de interagdo com os dispositivos digitais;
Explorar os conceitos de programacao para dispositivos moveis;

Produzir, testar e validar aplicagbes para dispositivos méveis que correspondam a
solugdes para o problema enunciado.

26

A prova pode incluir os tipos de itens discriminados no Quadro 2.

Prova-24

Pagina3de5



Quadro 2 - Valorizagao dos dominios/contetidos na prova

Tipologia de itens Numero de itens Cotacao poritem

Itens de selecdo:
Escolha miltipla 20-25 0,8-1,2
Associacao / correspondéncia 30-35 0,8-1,2

Itens de construcao:

Resposta curta 5-10 0,8-1,2
Resposta restrita 2-5 0,8-1,2
Resposta extensa 1-5 5-10

4. Critérios Gerais de Classificacao

A classificacao a atribuir a cada resposta resulta da aplicacao dos critérios gerais e dos critérios especificos de
classificacdo apresentados por cada item e é expressa por um numero inteiro, previsto na grelha de classificacao.

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas sao classificadas com zero pontos. No entanto,
em caso de omissdo ou de engano na identificagdo de uma resposta, esta pode ser classificada se for possivel
identificar o item a que diz respeito.

Se o aluno responder a um mesmo item mais do que uma vez, ndo eliminando inequivocamente a(s) resposta(s), que

nao deseja que seja(m) classificada(s), deve ser considerada apenas a resposta que surgir em primeiro lugar.

Itens de selecao

Escolha miltipla: a cotagao total do item s¢ é atribuida as respostas que apresentem de forma inequivoca a Unica

opcao correta. Sdo classificadas com zero pontos as respostas em que seja assinalada: uma opcao incorreta; mais do

que uma opc¢ao. Nao ha lugar a classificagdes intermédias.

Itens de construcao

As respostas aos itens de construgdo que apresentem pontos de vista diferentes dos mencionados nos critérios
especificos de classificacdo e/ou que ndo utilizem uma terminologia igual a utilizada nos critérios de classificagao
serao classificadas se os conteudos forem considerados cientificamente validos e estiverem adequados ao solicitado.
Neste caso, as respostas devem ser classificadas segundo procedimentos analogos aos previstos nos descritores
apresentados.

Nos itens que apresentem critérios especificos de classificacao organizados por niveis de desempenho, é atribuida, a
cada um desses niveis, uma Unica pontuacao. No caso de, ponderados todos os dados contidos nos descritores,
permanecerem duvidas quanto ao nivel a atribuir, deve optar-se pelo nivel mais elevado de entre os dois tidos em
consideracéo. E classificado com zero pontos qualquer respostas que nao atinja o nivel minimo de desempenho da
disciplina.

Resposta curta: os itens de resposta curta, caso a resposta contenha elementos que excedam o solicitado, s6 sao

considerados para efeitos de classificacao, os elementos que satisfagcam o que é pedido, segundo a ordem pela qual
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sdo apresentadas na resposta, mesmo que os elementos em excesso sejam corretos. Os critérios de classificacao

relativos aos itens de resposta curta podem apresentar-se organizados por niveis de desempenho.

Resposta restrita: os critérios de classificagao dos itens de resposta restrita sao organizados por nivel de desempenho.
A cada nivel de desempenho corresponde uma dada pontuacao. E classificada com zero pontos qualquer resposta
gue nao atinja o nivel minimo de desempenho no dominio especifico da disciplina.

Resposta extensa: os itens de resposta extensa, que implica a constru¢do de um texto, a classificacado a atribuir traduz

a avaliagao simultanea do desempenho no dominio especifico da disciplina e no dominio da comunicacgao escrita em
lingua portuguesa. A avaliagao do dominio da comunicacao escrita em lingua portuguesa contribui para valorizar a

classificacdo atribuida ao desempenho no dominio especifico da disciplina.

5. Material autorizado

Os alunos apenas podem usar, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta.
Os alunos nao precisam de utilizar régua, esquadro, transferidor e calculadora nao alfanumérica, nao programavel.

Nao é permitido o uso de corretor.

6. Duracao da prova

A prova tem a duragao de 90 minutos, ndo podendo a sua aplicacao ultrapassar esse limite de tempo.

A Coordenadora de Departamento A Presidente do Conselho Pedagdgico

(Albertina Rocha) (Madalena Salgado)
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